FrojectBrasil 2000
The Uliimaie Brezilian City Simulaior

Copyright @ 1996 Alex Pato Hoffmann - Todos os direitos reservados

Objetivo e Regras

Dicas

Veja como é facil registrar ProjectBrasil 2000

Créditos

A versao shareware do ProjectBrasil pode ser distribuida amplamente sem fins lucrativos
Distribuicdes comerciais devem ser comunicadas ao autor
Ao distribuir ProjectBrasil, sempre inclua todos os arquivos originais



Desenvolvido por Alex Pato Hoffmann

Endereco:
Av.Bagé, 280 - Porto Alegre - RS
Fone: [051] 332.1262

E-mail:
| alexph{@portoweh.com.br

Abertura por Carlos Alexandre Pacheco

Rua Dona Laura, 226 /202

phone/fax: (051) 331.7810 or 332.2034
e-mail: pacheco@voyager.com.br
Porto Alegre - RS - Brazil



Dicas

@ Comece, por exemplo, construindo uma pequena estrada (algo como 4 blocos de
asfalto) e delimite areas residencias e comerciais adjacentes, pois nada ira crescer se
nao estiver ao lado de uma estrada;

@ Nao esquecga de colocar postes de luz na estrada;

@ Lembre que areas residenciais aumentam sua populagao e areas comerciais
aumentam o seu dinheiro. Tente balancear seu uso;

@ O comércio somente ira crescer se existe pessoas para comprar. Alguns tipos de
estabelecimentos comerciais (bancos, supermercados, lojas, postos de gasolina,
hotéis, restaurantes, armazéns, prédios comerciais, shoppings center, cinemas e
teatros) irdo crescer dependendo da quantidade de pessoas, da concorréncia no setor
e da distancia das areas residenciais;

@ Shoppings Centers precisam de 3 lotes comerciais horizontalmente unidos para
crescerem;

@ A Super Dica: Nao construa nada (bombas d'agua, escolas, delegacias, hospitais,
etc) se ProjectBrasil ndo lhe pedir (através de uma caixa de dialogo). Se ProjectBrasil
nao lhe pedir para construir € porque vocé nao precisa;

@ Os impostos arrecadados pelas unidades portuarias dependem da populagao e da
quantidade de estabelecimentos comerciais em sua cidade;

@ Quando vocé passar o tempo pela primeira vez, ProjectBrasil pedira para vocé
construir uma bomba d'agua, adjacente a um lago. Tente escolher um bom lugar para
ela, pensando no futuro de sua cidade;

@ Nao tente construir uma grande cidade em poucos anos. Pense como um prefeito: o
objetivo é se reeleger. Se vocé construir uma grande cidade em poucos anos sera
dificil de manté-la crescendo...







Por exemplo:

= ProjectBrasil

® VYocé dewveria construir uma escola antes de passar o tempo.

Uma escola & necesséria a cada 400 habitantes.
VYocé realmente quer passar o tempo?







Objetivo e Regras

@ Vocé deve obter 50% ou mais de popularidade para ser reeleito a cada 4 anos;

@ O aumento do dinheiro e da populacéo de sua cidade, comparando com o primeiro
ano do seu mandato, aumenta a sua popularidade;

@ A falta de algo que ProjectBrasil pega para vocé construir (como escolas, creches,
hospitais, etc) diminui a sua popularidade;

@ Cuidado com a taxa de desmatamento, ela também pode diminuir a sua
popularidade;

@ Para comecar uma nova cidade, escolha o tamanho do tabuleiro (40x40 ou 20x20)
no menu Jogo;

@ Com o tabuleiro 40x40 vocé s6 pode visualizar 1/4 de sua cidade. Para selecionar
qual parte de sua cidade vocé deseja visualizar utilize a barra de scroll.

@ Vocé faz o tempo passar clicando no botao

na barra de menu;

@ Vocé pode passar o tempo de 3 em 3 meses ou de ano em ano;

@ Cliqgue em Objetivos, no menu Jogo, para saber qual era o dinheiro e a populagao de
sua cidade no comec¢o do seu mandato;

@ Somente nos 4 primeiros anos vocé nao precisa aumentar o dinheiro para ser
reeleito, pois vocé tem que pedir dinheiro emprestado ao banco;

@ Vocé pode pedir até D$ 1000 emprestado para o banco, mas cuidado com os juros;
@ Basta clicar com o botao direito do mouse e vocé obtém informacdes detalhadas
sobre qualquer coisa em sua cidade;

@ Com a barra de QuickInfo vocé obtém informagdes rapidas sobre algo em sua
cidade, clicando com o botao direito do mouse enquanto pressiona a tecla shift;

@ Vocé pode visualizar as zonas de sua cidade e a densidade populacional com o
menu Visdo;

@ Clicando em Nivel, no menu Jogo, vocé pode tornar mais facil ou mais dificil a sua
reeleicao;

@ Para criar uma cidade litoranea, e poder usufruir do aumento de arrecadacao que
portos proporcionam, bastar clicar no menu Cidade Litoranea, e escolher o tamanho do
tabuleiro.







Mt Yisdo Jan 0 - Popularidade 0.0% - DS 0.00 - Pop.0 - Créd.Calgamento

Abrir estrada [19=D550, demais=D510]

Calgar [12=D560, ja aberta=D510, demais=D520])
Asfaltar [12=DS80, ja aberta=D530, demais=D540)
Ponte [DS200]

Porto [D$400]

Retirar paralelepipedo [D5§1)

Colocar paralelepipedo [D55]

Bomba d'aqua [D520)

Praga [D$50]

Escola [D5200]

Prefeitura [D5250)

Creche [DS5100]

Delegacia de Policia [D5350)
Terminal de @nibus [D5150)
Hospital [D5500)

Energia elétrica [D53)
Demolir e limpar [shopping center=D520,edificio=D$10,arvore=D$3,demais=D$5]
Arvore [D$3)

Delimitagio de area residencial
Delimitacio de Area comercial

Flayrs de Feprameniag
Flarrs de Serndd




ALl Construir Yisao Jan 0 - Pop
A0=40
2020

Cidade Litorinea

Yelocidade 3

Nivel 3

Salva cidade CTRL+S
Carrega cidade CTRL+C

Objetivos CTRL+O

0s Dez Mais

Leia me!
Sobre ProjectBrasil 2000 ...

Sair




ALl Construir Yisao Jan 0 - Popularidade 0.02
A0=40
2020

Cidade Litorinea

Yelocidade 3

Nivel Iniciante

Salva cidade CTRL+s | Normal
Carrega cidade cTRL+c L Avancado

Objetivos CTRL+0O
0s Dez Mais

Leia me!
Sobre ProjectBrasil 2000b ...

Sair




ALl Construir Yisao Jan 0 - Popularidade 0.0% - D

4040
20=20

Cidade Litorinea

Yelocidade

Nivel

v+ 3 em 3 meses
Ano a Ano

Salva cidade
Carrega cidade

CTRL+S
CTRL+C

Objetivos
0s Dez Mais

CTRL+D

Leia me!

Sobre ProjectBrasil 2000...

Sair




ALl Construir Yisao Jan 0 - Popularidade 0.0% - D

4040
20=20

Cidade Litorinea

Yelocidade Jem 3 meses

Nivel ~ Ano a Ano

Salva cidade CTRL+S
Carrega cidade CTRL+C

Objetivos CTRL+0O
0s Dez Mais

Leia me!
Sobre ProjectBrasil 2000 ...

Sair




ALl Construir Yisao |:| Jan 0 - Pop
A0=40
2020

Cidade Litordnea

Yelocidade 3

Nivel 3

Laben cidade R RIS
Carrega cidade CTRL+C

Ohtetvag CYRL0

0s Dez Mais

Leia me!
Sobre ProjectBrasil 2000...

Sair




Construir  Yisao Jan 0 - Pop

20=20

Cidade Litorinea

Yelocidade 3

Nivel 3

Salva cidade CTRL+S
Carrega cidade CTRL+C

Objetivos CTRL+0O
0s Dez Mais

Leia me!
Sobre ProjectBrasil 2000 ...

Sair




YVisao Jan 0 - Popularid
MNormal

V' Zonas

Densidade Populacional




YVisao Jan 0 - Popularid
MNormal
Z0nas

+ Densidade Populacional




Veja como é facil registrar
ProjectBrasil 2000

e se livrar dessa mensagem

ProjectBrasil é shareware!!!
Caso tenha gostado e queira continuar usando, insisto que registre-o, por apenas
R$ 19,00

Para registrar é s6 vocé:

@ Entrar em contato com o autor.
@ Preencher o formulario de registro.
@ Pagar a taxa de registro através de depdsito bancario.

@ Vocé recebera uma senha unica e personalizada para instalar na sua cépia de
ProjectBrasil, desabilitando todas as restri¢des de uso.

@ Vocé recebera a senha para descompactar o PresidenteBrasil, um simulador com o
qual vocé governara 0 n0sso pais.

@ Vocé recebera todas as futuras versées TOTALMENTE gratis.

@ Vocé sera tratado como um cliente especial, passando a influir diretamente no
desenvolvimento das novas versoes, através de suas sugestdes e criticas.







ProjectBrasil 2000

.A’reng:oo

Opcdo somente para usuarios registrados

‘ Como registrar e porque




PresidenteBrasil

@ O objetivo do jogo € tentar melhorar os fatores de manipulacéo indireta, através do
bom gerenciamento do Orcamento da Unido e dos fatores de manipulacao direta.

@ Para saber como € a relagao entre os fatores, clique nos botées que estao junto com
os fatores de manipulagao indireta.

@ Os fatores que influem na popularidade podem ser obtidos clicando no menu
correspondente.
Este jogo ndo contém nenhum embasamento cientifico e ndo reflete a realidade!
Atencao distribuidores de sharewares!

PresidenteBrasil s6 pode ser distribuido junto com o ProjectBrasil, no arquivo
criptografado BRASIL.ZIP !



= Fatores de Manipulacao Indireta

Anterior Atual Yariagio
| Crescimento do PIB | 4.00% 3.92% -1.97%

| Cresimento da Indiistria | 2.00% 2.00% -0.03%
| Importacies | 55.00% 55.03% +0.05%
| Exportacies | 45.00% 44.97% -0.062%

[Crescimento Demografico| 1.70% 1.702 -0.12%
| Analfabetismo | 15.00% 15.85% +5.67%

| Inflagio anual | 14.40% 13.08%  -9.19%
| Pobreza | 30.00% 30.50% +1.65%
| Desempreqo | 10.00% 10.03% +0.30%




= Orcamento da Uniao

Educacio 4.00
Sadde 4.00
Estradas 7.00

Agricultura 4.00

Telecomunicagbes |7.00

Folha de pagamento |60.00

Projetos Sociais 4.00

Divida Externa

g R KR E R K KR

Divida Interna




= Fatores de Manipulacio Direla

Taxa de Juros 60.0

Impostos 12.0

Salario Minimo (112.0

Cimbio do Dalar




= Fatores de Manipulacao Indireta

Anterior Atual Variacdo
Crescimento do PIB 3.64% 3.77% -2.02%
2.00% 2.00% -0.04%
| 55.02% 54.98% -0.08%

Importacoes

o rka B o £} ] i1 | i1
= Relacies entre os fatores: Crescimento da Indistria

Diretamente proporcionais Inversamente proporcionais
Estradas Taxa de Juros

Agricultura Impostos
Telecomunicacdes
Crescimento Demografico
Exportagies-Importagies




PresidenteBrasil
Iniciar governo Passar o ano Sobre EEUUECEEUUN DEGELLETGEE BRI ET T ET IR LG

= Relacbes entre os fatores: Popularidade

Diretamente proporcionais Inversamente proporcionais
Crescimento do PIB Pobreza
Crescimento da Indistria Desemprego

Reducio dos Impostos Inflag@o
Analfabetismo
Heducio da folha de pgto.







